Apibrézimai

Kova d¢l tasko — tai laiko tarpas, kurio metu kamuoliukas yra zaidime.

Kamuoliukas yra zaidime — nuo paskutinio momento, kai jis nejudamai guli ant laisvosios
rankos delno prie§ numatomg jo pamétéjima padavimui iki tol, kol kova dél tasko baigiasi
perzaidimu arba taSku.

Perzaidimas — kova d¢l tasko, kai rezultatas nejskaitomas.

Taskas — kova dél tasko, kai rezultatas yra jskaitomas.

Ranka laikanti rakete — ranka, kuri laiko rakete.

Laisva ranka — ranka, kuri nelaiko raketés.

Zaidéjas kamuoliuka smiigiuoja, jeigu jis savo rakete palie¢ia jj Zaidimo metu rakete laikoma
rankoje arba ranka, laikancig rakete Zemiau rieso.

Zaidéjas sutrukdo kamuoliuko skriejimui, jeigu jis arba tai, kg jis dévi arba nesioja, paliedia
kamuoliukg zaidimo metu, kai kamuoliukas yra vir§ stalo arba skrieja link Zaidimo pavirSiaus
ir dar néra praskriejes stalo galinés linijos, nepalietes stalo nuo tada, kai jj paskutinj kartg
smigiavo prieSininkas.

Paduodantysis - zaid¢jas, kuris kovoje dé¢l tasko kamuoliukg smiigiuoja pirmasis.

Priimantysis — zaidé¢jas, kuris kovoje dél tasko kamuoliukg smiigiuoja antrasis.

Teis¢jas — asmuo, paskirtas vadovauti susitikimui (kontroliuoti susitikimo eiga).

Teis¢jo pade¢jéjas — asmuo, paskirtas padéti teis€jui ir atliekantis jam paskirtas pareigas.

Visa tai, kg zaidéjas dévi ar neSioja — apima visa tai, kg jis dévéjo ir nesiojo kovoje dél tasko
pradzioje, i§skyrus kamuoliuka.

Kamuoliukas, skriejantis vir§ arba aplink tinkliuko komplekta, yra teisingas — jeigu jis
praskrieja bet kur, iSskyrus tarp tinkliuko ir jo stovelio, arba tarp tinkliuko ir zaidimo
pavirsiaus.

Galin¢ linija — laikoma linija, uZbrézta ant stalo pavirSiaus ir jos menamas tgsinys j abi puses
nuo stalo.

Raketé

Raketé gali biiti bet kokio dydzio, formos ar svorio, ta¢iau jos pagrindas turi biiti lygus ir kietas.
Maziausiai 85% pagrindo storio turi biiti 1§ natiiralaus medzio; riSamoji medziaga pagrindo
viduryje gali biti sustiprinta pluoStine medziaga, tokia kaip anglies pluostas

stiklo pluostas ar presuotas popierius, taciau jis negali biiti storesnis nei 7,5% bendro storio
arba 0,35 mm storio atsizvelgiant | tg skaitmenj, kuris yra maZesnis.

Raketés pagrindo pusé, skirta smiigiuoti kamuoliuka, turi biiti padengta arba paprasta dantyta
guma dantukais ] virSy, kurios bendras storis kartu su klijais nedidesnis kaip 2 mm, arba
sluoksniné guma dantukais j virSy ar j apacia, kurios bendras storis kartu su klijais nedidesnis
nei 4 mm.

Paprasta dantyta guma — tai vienasluoksné neakyta, nattirali ar sintetiné guma, kurios pavirSiuje
dantukai iSdéstyti tolygiai ne maziau kaip 10 ir ne daugiau kaip 50 viename pavirSiaus
kvadratiniame centimetre.

Sluoksniné guma — tai vienasluoksné akyta guma, iSorin¢je puséje padengta vienasluoksne
paprasta guma su dantukais, kurios storis negali buti didesnis kaip 2 mm.

Guma turi visiSkai uzdengti raketés pagrindo pavirsiy, taciau neturi iseiti uZ jos riby, i§skyrus
ta dalj, kuri yra ar¢iausiai koto ir apimama pirstais, gali biiti neuzdengta ar padengta kokia nors
kita medziaga.

Pagrindas ir bet kuris vidinis pagrindga dengian¢ios medziagos ar klijy sluoksnis toje puséje,
kur naudojama atmusti kamuoliukui, turi biti iStisinis ir vienodo storio.

Abi pagrindo pusés, nepriklausomai ar yra padengtos guma ar ne, turi biiti matinés ryskiai
raudonos spalvos vienoje puséje ir juodos kitoje.



Pagrindg dengiancias medziagas (guma) leidziama naudoti, kai jos yra patvirtintos ITTF, be
kokio nors fizinio, cheminio ir kito poveikio, kuris pakenkty zaidimo savybes (trintj, vaizda,
spalva, sandara, pavirsiy ir t.t.).

LeidZziami nedideli pavirSiaus vientisumo ar spalvos vienodumo nukrypimai, kurie atsiranda
del atsitiktiniy pazeidimy ir susidévéjimo su ta salyga, kad Sie nukrypimai Zymiai nepakeis
raketés pavirSiaus savybiy.

Susitikimo pradzioje ir kai raketé pakeiiama susitikimo metu, Zzaidéjas turi parodyti savo
varzovui ir teis€jui rakete su kuria jis zais, kad jie galéty apziiiréti.

Taisvklingas padavimas

Padavimas prasideda, kai kamuoliukas nejudamai guli ant paduodanciojo zaidé¢jo laisvosios
rankos atviro delno.

Paduodantysis iSmeta kamuoliukg kiek jmanoma vertikaliau j virSy, nesuteikdamas jam
sukimosi taip, kad jis pakilty maziausiai 16 cm nuo laisvosios rankos delno ir krisdamas zemyn,
kol jis bus smiigiuojamas, nieko nepaliesty.

Kai kamuoliukas krenta zemyn, paduodantysis turi smiigiuoti jj taip, kad jis pirmiausia paliesty
jo stalo puse, o po to pralékes virs arba aplink tinkliuko komplekta i$ karto paliesty priimancio
zaidéjo stalo puseg; dvejety zaidime kamuoliukas turi paliesti deSinigsias paduodanciojo ir
priimanciojo stalo puses.

Nuo padavimo pradzios iki tol, kol kamuoliukas bus smiigiuojamas, jis turi buti vir$
zaidZiamojo pavirSiaus ir uz paduodanciojo zaidéjo stalo pusés galinés linijos. Kamuoliukas
neturi biiti slepiamas nuo priimanciojo Zaidéjo bet kuria kiino ar drabuziy dalimi paduodanciojo
zaidéjo ar jo dvejeto partnerio.

Atlikus padavimg, paduodanciojo laisva ranka ir delnas turi biiti atitraukta, erdvéje nuo
kamuoliuko ir tinkliuko.

Erdve tarp kamuoliuko ir tinkliuko yra paaiSkinama per kamuoliuka, tinklelj ir j virSy kylancia
erdve.

Zaidéjas privalo atlikti padavima taip, kad teis¢jas ar jo padéjéjas galéty matyti, ar padavimas
atitinka taisyklingo padavimo reikalavimus.

Jei teis¢jas abejoja ar teisingai atliktas padavimas, teis¢jas gali esant pirmam Sios taisyklés
pazeidimui paduodantjjj jspéti be taSko jskaitymo priimanciajam.

Jei ir toliau susitikime to paties Zaidéjo ar jo dvejeto poros partnerio padavimas bus abejotinas
deél tos pacios ar kity priezas¢iy, pritmanciajam Zaidéjui skiriamas taskas.

Kada aiSkiai yra pazeidziami taisyklingo padavimo taisykliy reikalavimai, paduodantysis
zaid¢jas neturi biiti jspéjamas, o priimanciajam Zaidéjui skiriamas taskas.

ISimtinais atvejais teis¢jas gali taikyti Svelnesnius reikalavimus padavimui, kai jis yra
jsitikines, kad dél fizinés zaidéjo negalios negalima atlikti taisyklingo padavimo.

Taisyklingas kamuoliuko grazinimas

Paduodant ar graZinant kamuoliuka, jis turi biiti smiigiuojamas taip, kad jis pralékes vir§ arba
aplink tinkliuko komplekta, paliesty varzovo stalo pusg i$ karto arba po to, kai buvo paliestas
tinkliukas.

Zaidimo tvarka

Vienety zaidime paduodantysis pirmiausia turi atlikti taisyklingg padavima, o priimantysis turi
teisingai jj grazinti ir po to paduodantysis, ir priimantysis pakaitomis smiigiuoja kamuoliuka
vienas kitam.

Dvejety zaidime paduodantysis pirmiausia teisingai paduoda kamuoliukg, priimantysis
zaidéjas teisingai ji grazina. Tada paduodanciojo partneris turi atlikti taisyklingg grazinima, o



po to priimancio partneris teisingai ji graZina; tolimesnéje zaidimo eigoje kiekvienas Zaid¢jas
ta paCia tvarka turi teisingai grazinti kamuoliuka.

Kada du zaidéjai, sédintys invalido vezimélyje ir sudarantys pora, dalyvauja dvejety varzybose,
tai pradzioje paduodantysis zaidé€jas turi atlikti padavimg, o priimantysis Zaidéjas turi grazinti
kamuoliuka; paskui bet kuris poros Zaid¢jas gali atlikti kamuoliuko grazinimg. Taciau jokia
zaid¢jo vezimelio dalis negali biiti uz menamos stalo centro linijos tgsinio. Jei taip atsitinka,
teis¢jas privalo skirti taska varzovy porai.

Perzaidimas

Kova d¢l tasko perzaidziama, jei:

bet kuriuo taisyklingo padavimo atveju kamuoliukas, skriejantis vir§ arba aplink tinkliuko
komplekta paliecia jj arba jo skriejimui sutrukdo priimantysis zaidéjas arba jo dvejeto partneris;
padavimas atlickamas tada, kada priimantysis arba jo dvejeto poros zaidéjas néra pasiruo$e
padavimo priémimui, su salyga, kad nei priimantysis, nei jo partneris nesistengia smugiuoti
kamuoliuko;

nes¢kmingas kamuoliuko padavimas, grgzinimas ar kokiy nors taisykliy reikalavimy
pazeidimas jvyko dél trukdymy, nepriklausanciy nuo Zaidéjy valios;

zaidimas yra pertraukiamas teis¢jo ar jo padéjéjo;

jei padavimg atlieka nejgalus Zmogus, sédintis invalido vezimélyje ir padavimas bet kokiu
atveju yra teisingas, o padavimo metu kamuoliukas:

kai jis palieté priimanciojo stalo puse po to lekia tinkliuko link;

sustoja (be jokio priimanciojo judesio) priimancio Zaidéjo stalo puséje;

laike vienety susitikimy, kai po palietimo priimanciojo zaidéjo stalo pusés, skrieja Soniniy
linijy kryptimi.

Zaidimas gali biiti pertraukiamas:

atitaisyti pastebéta klaidg padavimo, priémimo eiliSkume ar apsikei¢iant stalo pusémis;
jvedant zaidimo pagreitinimo (13 smugiy) taisykle;

norint jspéti arba nubausti zaid¢ja;

jei zaidimo salygos pasikeité tiek, kad gali turéti jtakos kovojant dél tasko.

Taskas

Kai kova dél taSko neperzaidziama, zaid¢jas laimi taska:

jet jo varzovas neteisingai paduoda;

jel jo varZovas neteisingai grazina;

jei po jo atlikto teisingo padavimo arba grazinimo kamuoliukas palies ka nors, iSskyrus
tinkliuko komplekta, pries tai, kol ji smiigiuos varzovas;

jei kamuoliukas praskrieja galine linija nepalietes jo stalo pusés po to, kai paskutinysis
kamuoliukg smiigiavo varzovas;

jei jo varzovas sutrukdo kamuoliuko skriejimui;

jet jo varzovas sutrukdo kamuoliuko skriejimui;

jet jo varzovas smiigiuoja kamuoliuka raketés puse, kurios pavir§ius neatitinka reikalavimuy;
jei jo varZovas ar kas nors, k3 jo varzovas dévi ar neSioja, pajudina stalg;

jei jo varzovas ar kas nors, kg jo varzovas dévi ar nesioja, paliecia tinkliuko komplekta;

jei jo varzovas laisva ranka palie€ia stalo zaidimo pavirSiy;

jei dvejety zaidime, kuris nors i§ varzovy smigiuoja kamuoliukg ne eilés tvarka, nustatyta
susitikimo pradzioje, kuris pirmas turi paduoti ir kuris pirmas priimti,

kaip nurodyta zaidimo pagreitinimo taisyklés 2.15.2 punkte.

Setas



Seta laimi zaidé&jas (ar zaidéjy pora) pirmasis surinkes 11 tasky, iSskyrus, kai abu zaidéjai (arba
zaidéjy poros) surenka po 10 tasky, tada setg laimi pirmasis zaidéjas (ar zaidéjy pora), kuris
pirmas paeiliui laimi 2 taskus.

Susitikimas

Susitikimg sudaro Zaidimas 18§ bet kurio nelyginio skai¢iaus sety ( 3,5,7 ar 9 setai).

Padavimo, priémimo ir stalo pusiu pasirinkimo tvarka

Kamuoliuko padavimo, priémimo ir stalo pusiy pasirinkimo teis¢ apsprendzia burtai ir jy
laimétojas gali rinktis biiti pirmuoju paduodanciuoju ar priimanciuoju, ar pradéti zaidima
norimoje stalo pus¢je.

Kuomet vienas zaidéjas (ar pora) pasirinko padavimg, priémimag ar norima stalo pusg, kitas
zaidéjas (ar pora) renkasi i§ likusiy galimybiy.

Po 2 suzaisty tasky priimantysis zaidéjas ar pora tampa kamuoliukg paduodanciuoju zaidéju ar
pora, ir taip zaidimas tesiasi iki seto pabaigos, iSskyrus, kai abu Zaidéjai ar poros surenka po
10 tasky arba yra jvesta Zaidimo pagreitinimo taisykle, tada kamuoliuko padavimo ir priémimo
seka turi buti ta pati, taiau kiekvienas zaidéjas iki seto pabaigos paeiliui padavinés tiktai po
vieng kartg (kol laimimas taskas).

Dvejety zaidime kiekvieno seto pradzioje pora, turinti teis¢ paduoti pirmoji, turi pasirinkti,
kuris 18 jy Zaidéjy pirmasis tai padarys, o pirmajame sete priimancioji pora turi nuspresti, kuris
1§ jy priiminés pirmasis; sekanciuose to paties susitikimo setuose pirmuoju paduodanciuoju bus
tas zaidéjas, kuris suzaistame sete jam padavingjo.

Dvejety zaidime keiciantis padavimui, buves priimantysis tampa paduodanciuoju, padavusiojo
partneris tampa priimanciuoju.

Zaidéjas ar jy pora, kuri viename sete padavinéjo pirmoji, sekanéiame susitikimo sete bus
priimancigja. Paskutiniame galimame dvejety susitikimo sete, vienai i§ pory pirmajai surinkus5
taskus, pora, kuriai reikés priiminéti padavimus, turi pakeisti sustojimo tvarka.

Zaidéjas ar jy pora, pradéje Zaisti vienoje stalo puséje, sekant] seta turi Zaisti kitoje stalo puséje.
Paskutiniame galimame susitikimo sete Zaidé¢jai ar pora turi pasikeisti stalo pusémis, kai vienas
1§ pirmaujanciy zaidéjy ar pory surenka 5 taskus.

Kamuoliuko padavimo, priémimo ir stalo pusiu pasikeitimo eiliSkumo paZeidimai

Jeigu zaidéjas paduoda ar priima kamuoliuka ne pagal eile, teiséjas pastebéjes klaida, tuojau
pat privalo nutraukti zaidimg ir jj atnaujinti pagal susitikimo pradzioje nustatyta zaidimo seka,
kuriam Zzaidéjui paduoti ir priimti nuo esamo rezultato, kuris jau buvo pasiektas. Dvejety
zaidime — tvarka nustatoma pagal to seto, kurio eigoje klaida buvo pastebéta, pradzios Zaidimo
seka.

Jeigu zaidéjai nepasikeité stalo pusémis, kada jiems reikéjo tai padaryti, teiséjas pastebéjes
klaida tuojau pat privalo nutraukti Zaidima ir jj atnaujinti, zaidéjams pasikeitus stalo pusémis,
nuo pasiekto rezultato ir sutinkamai su eiliSkumu, nustatytu susitikimo pradzioje.

Bet kuriuo atveju visi taSkai, suzaisti iki klaidos pasteb¢jimo, yra jskaitomi.

Zaidimo pagreitinimo (13 smiigiu) taisyklé

Zaidimo pagreitinimo taisyklé jvedama, jeigu setas neuZbaigiamas per 10 min., arba abiejy
zaidéjy ar pory prasymu bet kuriuo ankstesniu laiku, i§skyrus tg atveji, kai abu zaidéjai ar poros
yra surinkg¢ po 9 taskus.

Kai zaidimui skirtas laikas pasibaigia, o kamuoliukas dar yra zaidime, teisé¢jas nutraukia. Po to
kamuoliukg paduoda tas zaidé¢jas, kuris padave pries sustabdant zaidima.



Kai zaidimui skirtas laikas pasibaigia, o kamuoliukas tuo metu néra zaidime, Zaidimas t¢siamas
paduodant buvusiam priimanciajam zaidéjui pries tai vykusioje kovoje dél tasko.

Toliau kiekvienas zaidéjas kamuoliuka paduoda paeiliui po vieng kartg, ir jei priimantysis
zaid¢jas ar pora 13 karty teisingai grazina kamuoliuka, priimantysis laimi taska.

Jei yra jvesta zaidimo pagreitinimo taisyklé, visi kiti to susitikimo setai turés biiti Zaidziami
pagal zaidimo pagreitinimo taisyklg.



