KrepSinio turnyro 3x3 taisyklés
Varzyby tikslai ir uzdaviniai:
1. Populiarinti mégéjy krepsinj Neringoje.
2. Prisidéti prie masinio sporto visiems plétojimo Lietuvoje.
3. Skatinti sportine veiklg ir fizinj aktyvuma Neringos gyventoju tarpe.
Varzyby dalyviai:

1. Turnyre negali Zaisti LKL, NKL, RKAL lygy buve ar esami Zaidéjai.

2. Variybose gali dalyvauti vaikiny, merginy, bei misrios sudéties komandos (nuo 2010 m. ir
vyresni)
3. Variyby dalyviai uz savo sveikatg atsako patys.

Varzyby organizatoriai ir vykdytojai:

Komandg daugiausiai gali sudaryti 4 asmenys.
Pateikus suklastotus dokumentus ar varZzyby metu ZaidZiant neregistruotiems Zaidéjams,
komanda diskvalifikuojama.

3. Komandy registracija vykdoma Paysera sistemoje.
Registracija nutraukiama likus 1 dienai iki turnyro pradzios, arba virSijus komandy skaiciaus
limitg. Organizatoriai turi teise pratesti registracijg savo nuozilra.

5. Komandos pavadinime negali biti necenziriniy ZodZiy, jy trumpiniy ar jZeidzianciy fraziu.
Registruojamos tik 8 komandos.

Varzyby taisyklés:

1. Variyby taisykles Zaidéjai gali gauti komandos registracijos metu, arba variyby vietoje.
2. Dalyviai varzyby metu privalo vilkéti komandos pasirinktos spalvos apranga.

Komandos:

1. Kiekvieng komandg sudaro trys zaidéjai (gali blti registruojamas vienas atsarginis
Zaidéjas).

2. Visos komandos ir jy Zaidéjai turi bGti uzsiregistrave pas varzyby organizatorius.
Komandos kapitonas privalo komandos narius supazindinti su varzyby tvarkos nuostatais
ir taisyklémis.

4. Rungtynés pradedamos esant trims kiekvienos komandos Zaidéjams. Rungtyniy eigoje
gali likti ir du komandos Zaidéjai.



Varzybos:

8.
9.
10.

Varzyby organizatoriai turi teise diskvalifikuoti Zaidéjus ar komandas, jeigu: ZaidZia
neregistruoti Zaidéjai, falsifikuojami tapatybe jrodantys dokumentai ar elgiamasi
nesportiskai.

Visos rungtynés Zaidziamos pagal paskelbtg tvarkarastj. Jeigu kuri nors komanda bina
nepasiruosusi Zaisti paskirtu laiku, jai uzskaitomas pralaiméjimas rezultatu 0:2.

Pries kiekvienas rungtynes komandoms leidZziama daryti 2-3 min. apsilima.

Metant monetg nustatoma komanda, kuri pradés Zaidima iS uz 6,25m. linijos.Ji turi
pradéti savo atakg perdavimu.

Jmetus kamuolj j krepsj, kamuolys perduodamas kitai komandai, kuri tesia Zaidimag
kamuolio perdavimu i$ uz 6,25 m. linijos. Bitina atlikti bent vieng perdavima, tik tada
galima atakuoti krepsSj. PaZeidus Sig taisykle metimas nejskaitomas ir kamuolys
perduodamas varzovui.

Atkovojus po krepsSiu ar perémus kamuolj, jis turi bati grazintas uz 6,25 m. linijos
(perdavimas- nebdtinas).

Kamuoliui patekus uz aikstelés riby arba teiséjui uzfiksavus prazangg (ne metimo metu),
kamuolys jmetamas i$ uz Soninés arba galinés linijos.

Jei varzyby metu susiZeidZia Zaidéjas, jis turi buti nedelsiant kei¢iamas. Jei néra kuo
pakeisti, komanda tesia rungtynes dviese.

Néra “gin¢o” iSmetimy. Esant tokioms situacijoms, kamuolys atitenka pakaitomis tai
vienai, tai kitai komandai. Pirmasis “gino” kamuolys atitenka besiginanciai komandai.
24 sekundziy kamuolio valdymo taisyklé netaikoma.

Zaidéjy keitimus galima atlikti po kiekvieno teiséjo $vilpuko (teiséjui leidus).

Rungtyniy teiséjas fiksuoja metimus, prazangas, galutinj rungtyniy rezultaty.

Rezultatas:

PraZangos:

Rungtynés vyksta iki 15 tasky arba 10 min.

Jei 10 min. laikas baigési, nugalétoju skelbiama komanda, surinkusi daugiau tasky. Jei
rezultatas — lygus, komandy Zaidéjai meta po 1 baudg (i$ viso po 3 baudas kiekviena
komanda). Jei ir tada neisaiskés nugalétojas, komandos pakaitomis meta po viena baudg
iki pirmos nepataikytos.

Jei Zaidimas vyksta iki 15 tasky, nugalétojas turi turéti 2 tasky persvarg.

Visi kamuoliai, jmesti uz 6,25 m. linijos vertinami 2 taskais. Jei i$ arCiau — 1 taskas. Tai
nustato rungtyniy teiséjas.

Tritaskis vertinamas: 2 taskais, visi kiti metimai: 1 taskas.



Jei prazanga padaryta metimo metu, skiriami 1.

Jei Zaidéjui metant j krepsj varZovai prasizengia, o kamuolys jkrenta j krepsj, metimas
uzskaitomas ir metama viena papildoma bauda, pataikius ar nepataikius baudos metima,
kamuolys atitenka varZzovams.

Jei Zaidéjui metant j krepsj varzovai prasizengia, o kamuolys nejkrito j krepsj, metama viena
bauda. Kamuolys po baudos metimo atitenka prieSininky komandai.

Komandai surinkus 4 prazangas, kiekviena kita prazanga baudziama baudos metimu.
Zaidéjas, padares dvi nesportines prazangas, $alinamas i3 aikstelés iki rungtyniy pabaigos.



